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Messageboxen

Arten der Kommunikation
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QuestionBox

Arten der Kommunikation
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Companion

Arten der Kommunikation
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Notifications

Arten der Kommunikation
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Willkommen/Kein Inhalt

Arten der Kommunikation
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Schritt 1: Stud.IP 6.0

• Technische Vereinheitlichung 
• Optische Vereinheitlichung
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Technik

• SystemNotificationManager 
- Vue-Komponente 
- Auf allen Seiten geladen 
- Erhält beim Laden alle PageLayout::getMessages()-Elemente 
- Lauscht auf das Event push-system-notification 

• Absichtlich nicht über WebSockets realisiert
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Technik

• SystemNotification 
- type: exception, error, warning, success, info 
- text: Anzuzeigende Nachricht 
- visibleFor (optional): Wie lange soll die Nachricht angezeigt werden? Default 3000 ms, Exceptions dauerhaft 
- appendTo (optional): CSS-Selektor für das Element, an das die Nachricht im DOM gehängt werden soll 
- allowClosing (optional): „Schließen-X“ an der Benachrichtigung?
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Technik

• Transparente Einbindung 
- PageLayout und Companion-Komponenten sind exakt wie bisher benutzbar
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Optik
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Optik (MessageBoxen)
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Optik (Companion)
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Schritt 1: Stud.IP 6.0 - Optik (Responsiv)
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Offene Punkte: Der Companion

• Keine „Sonderlösung“ mehr für Coursewaremeldungen 
• Wollen wir ein „Maskottchen“? → nicht nur in Meldungen verwenden! 

- Soll das der jetzige Companion werden? 
• Stärkere Semantik 

- Companion-Moods („sad“, „curious“, „happy“, …) 
- Benachrichtigungstyp („error“, „info“, „success“, …) 

• Systemweite Verwendung vs. gar nicht verwenden 

→ Diskussion und Entscheidung im PM bzw. in der Coregroup
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Offene Punkte: Login-Fehlermeldungen
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Weitere offene Punkte

• QuestionBox 
- Vorschlag: Umbau auf data-confirm 
- Generell: Interaktion in Meldungen? 

• Anzeigedauer 
- Vorschlag 3 Sekunden 
- Beim Hover dauerhaft anzeigen? 

• Farben? 
- Abgrenzung zu den MessageBoxen 
- Leichte Wahrnehmbarkeit „aus dem Augenwinkel“ 
- Aufgefrischte Optik 

• Meldungen zu Dialog-Aktionen 
• Brauchen wir Erfolgsmeldungen? 
• Informationsmeldungen/Kein Inhalt 

- Ausbau oder Ersatz durch andere Mechanismen?
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Wie geht es weiter?

Aufräumen! 

Erfahrungen mit der 6.0 sammeln! 
(Vorab, Betatest, produktiv)
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Nächste Schritte

• Historie vorhalten 
- MessageCenter schaffen 
- Für welche Arten von Meldungen? 
- Wie lange? 
- Speicherung im localStorage 

• Eventuell weitere Arten der Kommunikation darüber abbilden? 
- Kann man JS-Fehler aus der Browserkonsole hierüber abfangen?
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https://server5.data-quest.de/~hackl/talktome

Testsystem

https://server5.data-quest.de/~hackl/talktome


Kontakt

Thomas Hackl

data-quest Suchi & Berg GmbH
Friedländer Weg 20a
37085 Göttingen

Tel.: +49 (0)551/384 996 26
Mail: hackl@data-quest.de

Kontakt

Vielen Dank für die Aufmerksamkeit!

data-quest Suchi & Berg GmbH
Friedländer Weg 20a
37085 Göttingen


