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Hochschulen bilden für vielfältige Berufsfelder aus…
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Das KodiLL-Projekt an der Universität Augsburg

Projekttitel: „Kompetenzentwicklung durch digitale, authentische und feedbackbasierte Lehr-

Lernszenarien stärken“ (KodiLL)

Geldgeber: Stiftung für Innovation in der Hochschullehre

Laufzeit: 01.08.2021-31.12.2025

Zielsetzungen: 

1. Unterstützung Studierender in ihrer Kompetenzentwicklung durch Entwicklung und Einsatz

digitaler, authentischer und feedback-basierter Lehr-Lernszenarien

2. Systematische Implementation der Szenarien in die verschiedenen

Studienprogramme und in die IT-Infrastruktur der Universität

3. Dissemination der technologischen und didaktischen Innovationen

jenseits der Universität Augsburg

4. Empirische Erkenntnisse zur kompetenzförderlichen Gestaltung digital 

angereichter Hochschullehre produzieren
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Das KodiLL-Projekt an der Universität Augsburg

TP 2: Online-

Kooperationsskripts zur 

Bearbeitung von 

authentischen Fällen

TP 1: Interaktive Videos zur

Analyse komplexer fachlicher

Problemsituationen

TP 3: Tutorielle und 

Peer-basierte Feedback-

Systeme zur Förderung 

fachlicher Kompetenzen 

insbesondere in 

Großveranstaltungen

TP 4: Automatisiertes, KI-basiertes 

Feedback in simulationsbasierten 

Lernumgebungen
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Viele, viele Köpfe…



Zusammenbringen von drei Welten…
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Entwicklung Lehre

Forschung



Softwareentwicklung in KodiLL
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Entwicklung



Softwareentwicklung in KodiLL

TP 2: Online-

Kooperationsskripts zur 

Bearbeitung von 

authentischen Fällen

TP 1: Interaktive Videos zur

Analyse komplexer fachlicher

Problemsituationen

TP 3: Tutorielle und 

Peer-basierte Feedback-

Systeme zur Förderung 

fachlicher Kompetenzen 

insbesondere in 

Großveranstaltungen

TP 4: Automatisiertes, KI-basiertes 

Feedback in simulationsbasierten 

Lernumgebungen
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“ 

„coLearn!“ als Stud.IP-Plugin zur Strukturierung 

von Kleingruppenkooperationsphasen im Rahmen 

universitärer Lehrveranstaltungen

„getFeedback!“ als Stud.IP-Plugin zur Umsetzung 

von tutoriellem und peer-basiertem Feedback im 

Rahmen universitärer Lehrveranstaltungen



Iterativer Entwicklungsprozess

Entwicklung der beiden Plugins in enger Zusammenarbeit zwischen data-

quest, einer interdisziplinär zusammengesetzten Gruppe von Lehrenden der 

Universität Augsburg und dem Rechenzentrum der Universität Augsburg

Orientierung am Ansatz agiler Softwareentwicklung (siehe Fey et al., 2023)
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Iterativer Entwicklungsprozess
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Gemeinsame 
Workshops 

(User Stories, 

LuLszenarien,
…)

Bewertung der 
User Stories

Auswahl der User 
Stories (PL & 
data-quest)

Rückkoppelung 
der Auswahl im 
Gesamtteam

Programmierung 
durch data-quest

Gemeinsames 
Review und 

Demosession

Release in 
Testsystem

Einsatz in der 
Lehre & 

Evaluation

Überarbeitung 
des Plugins

Etablierung eines 

interdisz. Teams (UA)

Schulung agiles 

Projektmanagement



Iterativer Entwicklungsprozess



Iterativer Entwicklungsprozess



Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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coLearn!

Szenarien verwalten



Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“

18



Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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getFeedback!

Studierendenansicht



Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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Die Stud.IP-Plugins „coLearn!“ und „getFeedback!“
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KodiLL in der Lehre
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Lehre



Umsetzung von mind. 160 Lehr-Lernszenarien in mind. 15 Disziplinen



Ausgewählte Evaluationsergebnisse

Stimmen der Studierenden:

Ich fand es nicht

leicht, Feedback zu

geben. Besonders, 

wenn ich selbst

Verständnisprobleme

hatte.

Der Prozess wurde

sehr gut erklärt, 

weshalb die 

verschiedenen

Phasen sehr gut 

funktioniert haben.

Die Bedienung

war sehr einfach. 

Alles war 

selbsterklärend.

Wissenserwerb der Studierenden bei der Nutzung von 

getFeedback!

W
is

s
e

n
s
e
rw

e
rb

Anzahl in getFeedback! bearbeiteter Aufgaben

N = 35



Unterstützungsangebote für Lehrende

Hand-
reichungen:

Online-Videos:Webseiten mit Basisinformationen:

Quickguides: Klickanleitungen: Workshops:



Zudem: Strukturelle Maßnahmen auf gesamtuniversitärer Ebene

Jährlicher Tag der digitalen Lehre



Weitere Maßnahmen auf gesamtuniversitärer Ebene

Digitalisierungsstrategie 

Lehre:
Webportal Lehre:

Didaktische 

Kurzreviews:

https://www.uni-

augsburg.de/de/services/por

tal-lehre/mediendidaktik/

https://www.uni-augsburg.de/de/services/portal-lehre/
https://www.uni-

augsburg.de/de/ueber-

uns/leitbild/digitalisierung

sstrategie-fur-die-lehre/

Einige Produkte:

Board digitale Lehre:



KodiLL und die Forschung

34

Forschung



KodiLL und die Forschung

Ausgewählte Veröffentlichungen:

Özbek et al. (2024), in Frontiers in 

Education

Stark et al. (2023), in 

Journal of Research on 

Technology in Education

Keller et al. (2025), 

in Learning and Instruction

Hallmen et al. (2022), in ArXiv



KodiLL und die Forschung

• Nutzung von getFeedback! zur Untersuchung der Effekte von Strukturierungs-

maßnahmen zur Feedbackgabe und Feedbackintegration beim Peer Feedback

Beispielstudie von Hornstein et al. (2025)



KodiLL und die Forschung

Beispielstudie von Hornstein et al. (2025)

Sign. Interaktionseffekt (b = -0,75, 

p = 0.009)



Fazit

• KodiLL als Beispiel für ein universitätsweites Projekt, das Entwicklung, Lehre und 

Forschung zu digital unterstütztem Lehren und Lernen an der Hochschule voranbringt

• Erfolgsfaktoren:

• Interdisziplinäre Zusammensetzung

• Agiles Softwareentwicklungskonzept

• Einbettung in eine gesamtuniversitäre Strategie und Nutzung des Projekts zur (Weiter-

)Entwicklung von Strukturen

• Herausforderungen:

• Intra- und interuniversitärer Transfer von Erkenntnissen und Produkten

• Teilnahmemotivation von Lehrenden und Studierenden herstellen

• Weiternutzung der Produkte und Erkenntnisse über das Projektende hinaus



Fazit

Entwicklung
Lehre

Forschung



Falls Sie coLearn! oder getFeedback! nutzen möchten…

• Beide Plugins sind auf dem Marktplatz verfügbar

• Unterstützungsangebote auf unserer Webseite: https://www.uni-

augsburg.de/de/forschung/projekte/kodill/#plugins

• Workshops im Anschluss an diesen Vortrag

https://www.uni-augsburg.de/de/forschung/projekte/kodill/#plugins
https://www.uni-augsburg.de/de/forschung/projekte/kodill/#plugins


Herzlichen Dank!

Haben Sie Fragen?
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